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Biblioteca "math.h"

* Funcdes matematicas basicas como seno, cosseno,
exponencial e logaritmo podem ser calculadas
através de funcodes disponiveis na biblioteca
"math.h"

* Para ter acesso a estas funcodes, basta incluir no
inicio do seu codigo:
e #include <math.h>

* Nos proximos slides sera usada a notacao:
* tipo nome_da_func¢ao(tipo)
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Funcdes Trigonométicas

* real cos(real): Cosseno de um numero real
* real sin(real): Seno de um numero real

* real tan(real): Tangente de um numero real

* real tanh(real): Tangente Hiperbdlica de um
numero real

* Exemplo:
 float coseno_pi= cos(3.1416);
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Exercicioem aula

* Crie um programa que mostre todos os pares de
valores seno e cosseno em um intervalo [—m, ] a
cada 0.1 radianos. Ou seja, inicie uma variavel real
x = —1, calcule o seno e cosseno, e incremente em
0.1 enquanto x for menor que .

lII_TJll Universidade - oV DC
. . . epartamentode
<I= Esiadual de Londrina sergiomsilva.com/aulas/prog Computacao



Exponencial a logaritmo

* real exp(real): Funcao exponencial
« exp(x) = e*

 real pow(reall,real2): Exponencial de um numero
(reall) elevado a outro (real2)

 pow(x,y) = xV

* real sqrt(real): Raiz quadrada de um numero real
o sqrt(x) =+/x

* real log(real): Logaritmo natural de um numero real
* log(x) =lnx

* real logl0(real): Logaritmo na base 10 de um numero
real

* log10(x) = logo x
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Exercicios em aula

e Crie um programa que leia um numero e imprima
na tela o exponencial na base Euler; o
exponencial no expoente 5; a raiz quadrada; o
logaritmo natural; e o logaritmo na base 10.

* Crie um programa que leia um numero x e calcule:

1. O logaritmo natural do exponencial na base Euler
de x;

2. Araiz quadrada do exponencial com expoente 2
de x;
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Arredondamento e Valor Absoluto

* real ceil(real): Arredondamento para cima, ou teto de
um numero

o ceil(x) = [x]

* real floor(real): Arredondamento para baixo, ou chao
de um numero

* floor(x) = |x]
 real round(real): Arredondamento para o inteiro mais
proximo
* round(x) = [x]

* real abs(real): Valor absoluto de um nimero, ou
modulo

* abs(x) = |x|
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Exercicioem aula

* Crie um programa que arredonde qualquer numero
lido para o proximo numero divisivel por 10.
Exemplos:

* Entrada: 57.2
Arredondamento em 10: 60

* Entrada: 33.3
Arredondamento em 10: 30
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