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Material da disciplina
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Por qué estudar linguagens de

programacao?

* Matematica

* Calcular rapidamente o resultado de equacoes
(envolvendo somatoérios e produtdrios)

* Resolver problemas procedurais

* Fisica
* Resolucao de problemas particulares e aplicados
* Analise de dados

* Proposito geral
* Criacao de Software
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Memoria e processador

* Os dois componentes principais de um
computador:

e Memoria e processador

* Memoria:
 Armazena dados... Mas que tipo de dados?
* Instrucoes
e Variaveis
* Processador:
* Interpretaas instrucdes armazenadas ha memaoria

N
®\/.
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Linguagem de programacao

* Linguagem:
* Conjunto de palavras e regras gramaticais, usadas para
transmitir uma informacao;

* Linguagem natural:

* Nem sempre as regras precisam ser estritamente
aplicadas para a informacao ser transmitida

e Ex: "XO vé as coisa que ele pass6”
 Ambiguidade: sentencas podem ter mais de uma
interpretacao
* Ex: “Joao foi embora da loja de sapatos”

* Joao estavausando sapatos?
* Joao foi embora daloja que vende sapatos?
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Linguagem de programacao

* Linguagem formal

* Regras precisam ser seguidas estritamente;
* Ex: "Deixe-me ver as coisas que ele passou.”

* Linguagem de programacao:
* Linguagem formal;
* Nao ha margem para ambiguidades;
* Mesmo codigo-fonte nao tem multiplas interpretacoes

e Cada linguagem possui um conjunto diferente de regras
e palavras:
* Ex: C, C++, Java, Python
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Linguagem de programacao

 Fala a lingua que o computador entende!

* Como é esse processo?

l“_TJI] Universidade . o D
. . . partamentode
<I= Esiadual de Londrina sergiomsilva.com/aulas/prog Computacéo




Linguagem de programacao

* Processo completo:

CcODIGO
COMPILADOR

BINARIO
(tradutor)

e o 00110101010
e 11111001010
printf(Hello, Worldi"); 01110010011

: 10111010110
11100110101
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Linguagem de programacao

* Todas as linguagens de programacao servem para
criar instrucdes para o computador?

e SIM!

* Entao uma so bastaria, por qué existem varias?
* Cada linguagem possui um proposito

* Em linhas gerais, a facilidade de escrita é inversamente
proporcional ao seu desempenho:

Assembly
. Cobol
Facilidade C Velocidade

de escrita Java de execucdo
Python

Java Script
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Linguagem de programacao

* Quais linguagens serao utilizadas nesse curso?

* Pseudocodigo ou portugol
* Proximo da linguagem humana
°C
* Simples
e Rapida para processamentos numéricos

* Engloba conceitosimportantes para o aprendizado
de programacao, que outras linguagens como
Python e JavaScript nao possuem
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Exemplos de cédigo

algoritmo principal #include <stdio.h>
int main()

inicio {

x< 1 intx=1;

y &2 inty=2;

resultado < x+vy int resultado=x+y;

imprimir(resultado) printf("%d",resultado);
fim }

Pseudocodigo C
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